


tys. PLN 

Wyniki finansowe 

Q1 2013 

Przychody netto ze sprzedaży 79 395 

Zysk brutto ze sprzedaży 44 188 

Rentowność sprzedaży % 56% 

Koszty sprzedaży 10 835 

Koszty ogólnego zarządu   1 829 

Zysk netto 24 201 

Zysk netto za akcje      1,91 

Rentowność netto %  30% 

Przepływy pieniężne z działalności operacyjnej - 5 117 

Przepływy pieniężne z działalności inwestycyjnej - 6 562 

Przepływy pieniężne z działalności finansowej 13 256 

Przepływy netto  1 577 

31.03.2013 

Aktywa obrotowe 84 276 

Środki pieniężne 18 051 

Zobowiązania krótkoterminowe 62 648 



Sprzedaż w pierwszym miesiącu w tys. sztuk 

 
TYTUŁ GRY 

 

 
PLATFORMA 
 

 
METASCORE 
 

 
UNITED 

KINGDOM 
 

FRANCE 
UNITED 
STATES 

Sniper: Ghost Warrior 2 X360 51 45 37 101 

Dead Island: Riptide  X360 56 76 (2 tyg.) 17 (1 tydz.) n/a 

Tomb Raider  X360 86 307 221 628 

Army of Two 
The Devil´s Cartel 

X360 54 21 8,7 149 

Bioshock: Infinite X360 93 189 66 851 

Crysis 3  X360 76 76 52 337 

God of War: Ascension PS3 80 44 65 495 

Sim City  PC 64 54 40 186 

Gears of War: Judgment X360 79 123 26 628 

Wyniki sprzedaży 

* Okładki pochodzą z serwisu Amazon.com 

* Dane Metascore pochodzą z serwisu Metacritic.com 



1,1 mln  
sprzedanych egzemplarzy 



COMING IN 2013 

- zręcznościowy shooter fpp (pierwszoosobowy) 
- klasyczne DNA (Quake, Unreal, Duke Nukem) 
- cyfrowa dystrybucja 
  
- 14 poziomów gry 
- 13 typów przeciwników + 8 boss'ów,  
- 10 różnych broni (+ 2 dodatkowe w trybie multi) 
  każda z alternatywnym strzałem  
- 6 godzin rozgrywki 



COMING IN 2014 



COMING IN 2014 

XBOX NEXT GEN PS NEXT GEN 


